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Objective: Creativity plays a significant role in individual and social development, and 

art education can provide an appropriate context for its cultivation. Accordingly, the 

present study aimed to examine the effectiveness of a humor-integrated art curriculum 

on various dimensions of students’ creativity. 

Method: This applied experimental study employed a pretest–posttest design with a 

control group. Multi-stage cluster random sampling was conducted among sixth-grade 

elementary students in Khoy during the 2022–2023 academic year. A total of 60 students 

were assigned to either the experimental or control group. The experimental group 

received instruction through a humor-integrated art curriculum, whereas the control 

group did not. Creativity was assessed using the Torrance Creativity Questionnaire 

(1979), and the data were analyzed using univariate analysis of covariance (ANCOVA) 

in SPSS version 26  
Results: The findings indicated that the humor-integrated art curriculum had a significant 

effect on students’ creativity (p = 0.043, F = 1.533). The eta-squared coefficient (0.749) 

suggested a strong impact of the intervention on creativity. Moreover, the mean creativity 

scores of the experimental group were significantly higher than those of the control 

group. 

Conclusions: The results of this study demonstrated that incorporating humor into art 

education can effectively enhance students’ creativity. It is recommended that curriculum 

development and implementation, particularly in the field of art, utilize creative 

approaches such as humor integration to further foster students’ creative abilities. Future 

research is suggested to include larger samples and different educational levels to 

evaluate the effectiveness of this approach under diverse instructional conditions. 

Applying the findings of such studies can contribute to improving teaching–learning 

processes and developing creative skills among young learners. 
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Extended Abstract 

Introduction 

Creativity is widely recognized as a cornerstone of both individual growth and societal advancement. 

It empowers learners to think divergently, solve problems innovatively, and adapt to changing 

circumstances. Within the educational context, art has long been considered one of the most effective 

domains for nurturing creativity, as it engages imagination, emotion, and critical thinking 

simultaneously. Humor, on the other hand, represents a unique cognitive and emotional process that 

stimulates flexible thinking, facilitates social interaction, and encourages openness to novel ideas. 

Integrating humor into art education may therefore provide a stimulating learning environment that 

promotes students’ creative potential. In light of this perspective, the present study was conducted with 

the primary aim of examining the effectiveness of a humor-integrated art curriculum on enhancing 

various dimensions of creativity—fluency, flexibility, originality, and elaboration—among sixth-grade 

elementary students. 

Methods 

This study adopted an applied, quasi-experimental research design using a pretest–posttest model with 

a control group to ensure scientific rigor. The population included all sixth-grade elementary students 

in the city of Khoy during the 2022–2023 academic year. Through multi-stage cluster random sampling, 

60 students were selected and randomly assigned to two equal groups of 30 participants each—

experimental and control. The experimental group received instruction based on a humor-integrated art 

curriculum developed in accordance with the goals of the national art education program and enriched 

with humorous elements such as visual jokes, comic storytelling, playful drawing exercises, and 

creative parody tasks. These instructional activities were designed to foster positive emotions, reduce 

learning anxiety, and stimulate flexible thinking during the artistic creation process. In contrast, the 

control group received traditional art instruction based on the standard curriculum without any humor-

based interventions. 

To evaluate the impact of the intervention, the Torrance Test of Creative Thinking (TTCT) developed 

by Torrance (1979) was administered both before and after the implementation of the program. This 

standardized instrument measures four key components of creativity: fluency (the ability to produce 

numerous ideas), flexibility (the capacity to generate diverse categories of ideas), originality (the 

tendency to produce unique ideas), and elaboration (the ability to develop ideas in detail). The data 

collected were analyzed using univariate analysis of covariance (ANCOVA) with SPSS version 26 to 

control for pretest differences and assess the main effects of the independent variable—humor-

integrated instruction—on the dependent variable, creativity. 

Results 

The statistical analysis revealed a significant positive effect of the humor-integrated art curriculum on 

students’ overall creativity (F = 1.533, p = 0.043). Furthermore, the eta-squared coefficient of 0.749 

indicated a large effect size, signifying that nearly 75% of the variance in creativity scores could be 

attributed to the intervention. Comparison of posttest mean scores demonstrated that students in the 

experimental group outperformed their counterparts in the control group across all subdimensions of 

creativity. Specifically, improvements were observed in fluency, as students were able to generate a 

greater number of ideas; in flexibility, as they showed increased ability to switch between categories of 

thought; in originality, through the production of unique and novel artistic expressions; and in 

elaboration, by adding more detail and sophistication to their creative works. 

The qualitative observations during the instructional sessions also suggested that humor contributed to 

higher engagement and motivation. Students in the experimental group displayed greater enthusiasm, 
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more risk-taking in artistic expression, and a stronger sense of collaboration with peers. These 

behavioral patterns reinforced the quantitative findings and indicated that humor not only enhances 

creative thinking but also cultivates a positive classroom atmosphere conducive to learning. 

Conclusions 

The findings of this research provide empirical support for the pedagogical value of integrating humor 

into art education. Incorporating humorous activities and stimuli within the art curriculum appears to 

facilitate cognitive flexibility, emotional well-being, and divergent thinking—key components of 

creative development. This integration transforms the learning environment into a dynamic space where 

imagination and joy coexist, enabling students to perceive challenges from different perspectives and 

approach problem-solving with greater originality. 

In light of these results, it is recommended that curriculum planners, educational policymakers, and 

teachers consider humor as an essential pedagogical strategy within art instruction. Designing humor-

based learning experiences can not only enhance students’ creativity but also improve their emotional 

resilience, communication skills, and classroom participation. Future studies should expand upon the 

present research by involving larger and more diverse samples across different grade levels, cultural 

settings, and art disciplines. Additionally, longitudinal studies could explore the long-term impact of 

humor-integrated instruction on students’ creative development and academic performance. 

Ultimately, applying the insights gained from this study can contribute significantly to the enrichment 

of teaching–learning processes and the development of educational systems that value joy, imagination, 

and innovation. By recognizing humor as a legitimate and effective tool in the curriculum, educators 

can foster generations of learners who are not only artistically expressive but also capable of creative 

thinking essential for the complexities of the modern world. 
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   ها: واژه کلید 

  ت،ی ششم، خلاق  هیپا،  آموزش هنر

 طنز، هنر

  ی بستر   تواندیو آموزش هنر م  کندی م  فایا  یو اجتماع  یفرد  شرفتیدر پ  ینقش مهم  تیخلاق:  هدف 

برا  ا  یمناسب  باشد. در  آن  بررس  نیپرورش  به  پژوهش حاضر  هنر    یبرنامه درس  یاثربخش  یراستا، 

 آموزان پرداخته است. دانش   تیبه طنز بر ابعاد خلاق  ختهیآم

و گروه کنترل    آزمونپس  -ن  آزموش یبا طرح پ  یشیو آزما  یپژوهش حاضر از نوع کاربرد :  روش پژوهش 

در سال    یشهرستان خو   ییششم دوره ابتدا   هیآموزان پادانش   انیاز م  یصورت تصادفبه   یریگبود. نمونه 

  ی و کنترل جا   شآزمای   گروه  دو  در  پسر  آموزدانش   ۶0  مجموع،  در.  شد  انجام  1402–1401  یلیتحص

که گروه    یبه طنز قرار گرفت، در حال  ختهیهنر آم  یتحت آموزش برنامه درس  شی. گروه آزمادگرفتن

ا از  بهره   نیکنترل  برا آموزش  نشد.  پرسشنامه خلاق  ت،یسنجش خلاق  یمند  )  تیاز  (  1۹7۹تورنس 

  SPSSافزار  ( در نرمANCOVA)  رهیمتغتک   انسیکووار  لیها با استفاده از تحلاستفاده شد و داده 

 . شدند  ل یتحل  2۶  هنسخ

آموزان  دانش   تیبر خلاق  یمعنادار  ریبه طنز تأث   ختهیهنر آم  ینشان داد که برنامه درس  جینتا:  ها یافته 

بود.    تیمداخله بر خلاق  نیا  ادیز  ریاز تأث  ی( حاک74۹/0اتا )  بی(. ضر=p=  ،533/1F  043/0دارد )

 . از گروه کنترل بود  شتریب  یطور معنادار به  شیدر گروه آزما   تینمرات خلاق  نیانگیم

  ی نقش مؤثر   تواندی پژوهش نشان داد که استفاده از طنز در آموزش هنر م  نیا یهاافتهی:  گیری نتیجه 

  ژه یوبه  ،یدرس  یهابرنامه   یو اجرا   نیدر تدو  شودی م  شنهادیکند. پ  فایآموزان ادانش   تیخلاق  تیدر تقو

از رو استفاده شود تا زم  قیهمچون تلف  یاخلاقانه   یکردها یدر حوزه هنر،    ت ی قپرورش خلا  نهیطنز 

تر  گسترده   یهابا نمونه  ندهیآ  یهاپژوهش   شودیم  هیتوص  نی. همچندیفراهم آ  شیاز پ  شیآموزان بدانش 

  ی ابی مورد ارز  یمتنوع آموزش  طیدر شرا  کردی رو  نیا  یتا کارآمد   ردیمختلف انجام گ  یلیو در مقاطع تحص

و    یریادگی-یاددهی  ندیرآف  تیفیک  یبه ارتقا   تواندیم  یمطالعات  ن یچن  جیاز نتا  یریگ. بهره ردیقرار گ

 نسل جوان منجر شود.   انیخلاقانه در م  یهاتوسعه مهارت 

دانش   تیبه طنز بر خلاق ختهیهنر آم یبرنامه درس  یاثر بخش  یبررس(.  1404) امین؛ رنجدوست، شهرام؛ و یاریقلی، بهبود، لانیم ی خکانلویش: استناد 

 DOI: 10.22034/lbcij.2025.67712.1279  .1-1۶(، 3) 4، یادگیرنده محوربرنامه درسی و آموزش    .ییششم ابتدا هی آموزان پا 
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   مقدمه 

کند.  آموزان ایفا میجانبه شخصیت دانشرشد همههای آموزشی، نقشی مهم در  عنوان یکی از ارکان اساسی نظامآموزش هنر به

هنر نه تنها ابزاری برای بروز خلاقیت و تخیل است، بلکه بستری برای تقویت تفکر انتقادی، افزایش توانایی حل مسئله و پرورش  

واند به ایجاد تعادل  ترداختن به آموزش هنر در مدارس می(. پ2023و همکاران،    1)هایدون  آیدهای ارتباطی به شمار میمهارت

های زندگی فردی و اجتماعی  میان ابعاد شناختی، عاطفی و اجتماعی یادگیرندگان کمک کند و آنها را برای مواجهه با پیچیدگی

تواند  های جذاب، میگیری از رویکردهای نوین در آموزش هنر، مانند استفاده از طنز یا سایر روشتوانمند سازد. از این رو، بهره

 (.  2023، 2)بیشارا آموزان برای مشارکت فعال در فرآیند آموزشی را افزایش دهدت یادگیری را ارتقا داده و انگیزه دانشکیفی

پیچیدگیدر دنیای معاصر، هوش با  زیرا در مواجهه  از جایگاهی فزاینده برخوردارند؛  های روزافزون و  های هنری و خلاقانه 

های شناختی متنوع برای نیل به موفقیت و پیشرفت بیش از پیش  گیری از ظرفیت امروزی، ضرورت بهرهمسائل چندبعدی جوامع 

تنها نقشی کلیدی در تعالی  هنر، به مثابه یکی از ارکان اساسی حیات انسانی، نه  .(2022و همکاران،    3)آگرانداوال   نمایان شده است

ایفا میزیبایی فرهنگی  غنای  و  بلکه  شناختی  قابلیتکند،  افزودن  زمینههای منحصربهبا  اجتماعی،  به ساختار  توسعهفرد  ی ساز 

ای برای عنوان نیروی محرکه تواند بهخلاقیت هنری می(.  1403)نجفی و شیری،    شودفکری، خلاقیت نوآورانه و تحول فرهنگی می

منزله  عمل کند. هوش هنری در جوامع معاصر به  های اجتماعی، فرهنگی و اقتصادیارائه راهکارهای نوآورانه در مواجهه با چالش

 های مفهومی از اهمیت بسزایی برخوردار است های انتزاعی و انتقال پیاممنبعی بنیادی برای نوآوری، طراحی خلاقانه، تجسم ایده

دهی  ر خلاق، شکل های شناختی، توسعه تفکهای هنری نقش مؤثری در تقویت توانمندی رو، پرورش مهارت. ازاین(13۹۶)خاکزاد،  

دانش   به هنرها (.2023،  شارای)ب کندهای فردی و اجتماعی، و ارتقای رویکردهای نوین در مواجهه با مسائل پیچیده ایفا میارزش 

  به همراه   را  پاسخ  یک  از  بیش  میتوانند  نیز  هاو پرسش  باشند  داشته  راه حل  یک  از  بیش  میتوانند  مسائل  که  می آموزند  آموزان

(.  13۹۹)رضایی،    است  انجام  قابل  مختلفی  شیوه های  با  خوب  کارهای   که  میشود  دریافت  مفهوم،  این  هنرها،   طریق  از.  باشند  داشته

کند.  تربیت هنری با تأکید بر پیامدهای گسترده خود، نقش مؤثری در ابعاد گوناگون حیات فردی و اجتماعی ایفا می  (2004)  4گی 

های اخلاقی،  گیری و تقویت ارزشسازد: نخست، در شکلآثار و تأثیرات خود را در سه حوزه اساسی برجسته میاین نوع از آموزش،  

شود؛ دوم، در پرورش ذهنی و  شناسی، همدلی و درک فرهنگی، موجب رشد فضایل انسانی میکه از طریق ارتقای حس زیبایی

های  وری در محیطساز نوآوری و بهرهفضایی و توانایی حل مسئله، زمینه  ای، که با تقویت تفکر خلاق، تجسمهای حرفهتوسعه مهارت 

های  گردد؛ و سوم، در بهبود سلامت روانی و جسمانی، که با ایجاد تعادل عاطفی، کاهش استرس و افزایش هماهنگیکاری می

 (.2021و همکاران،  5)سانگ کند حرکتی، به ارتقای کیفیت زندگی افراد کمک می

های موردنیاز برای طراحی شناختی، نقد، تاریخ، فرهنگ، دانش و مهارترنامه درسی هنر باید بر پایه مفاهیم زیباییمختصات ب

های پایدار با سایر موضوعات اصلی تلفیق  گذاری شود. همچنین، آموزش هنر باید بر محور موضوعات مهم یا اندیشهو اجرا بنیان

های آموزشی را تدارک جایگاهی معقول ها برای اصلاح واقعی نظامترین گام( یکی از مهم2200آیزنر )(.  2018،  ۶)کیم و هو  گردد

از برنامه درسی مدارس مبدل شود و در کنار  برای هنر در برنامه درسی می داند. در این چارچوب، هنر باید به بخشی اساسی 

عنوان چهارمین مهارت اساسی و  اند، بهشناخته شدهگانه )خواندن، نوشتن، حساب کردن( که به رسمیت  های اساسی سهمهارت

، رسالتی و همکاران،  2023،  7)لیت و ل   مهری و انزوای تاریخی و سنتی از آن رخت بربنددمورد تأکید قرار گیرد و بی (4thRپایه )

گیری هویت فردی، اجتماعی  ویژه پایه ششم، به دلیل حساسیت این دوره در شکلتوجه به آموزش هنر در دوره ابتدایی به (.1402

تواند  های ابتدایی زندگی میاند که تجارب هنری در سالها نشان دادهیابد. پژوهشآموزان، ضرورت بیشتری میو تحصیلی دانش
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ابعاد شناختی، هیجانی و اجتماعی و همکاران،    1)وینر  های بعد شودساز پرورش خلاقیت در سالرا تسهیل کرده و زمینه   رشد 

آموزان است و هرگونه در واقع، این مقطع تحصیلی نقطه عطفی در تقویت تفکر خلاق، خودابرازی و انگیزش درونی دانش(. 2013

از غنی این مرحله میغفلت  فرایند رشدسازی محتوای آموزشی در  بر  به  تواند  این منظر،  از  باشد.  اثرگذار  آنان  کارگیری  آینده 

تواند به بهبود کیفیت یادگیری، افزایش مشارکت و تقویت انگیزه تحصیلی در  رویکردهای نوآورانه همچون طنز در آموزش هنر می

 .آموزان ابتدایی بینجامددانش

پیامدهای متعددی که طنز در پژوهش تأثیرات و  به  بهنشان داده است، میهای مختلف  با توجه  را  از  توان آن  عنوان یکی 

ها و  ای است که در تمامی فرهنگرشتهای چندوجهی و میانابزارهای مؤثر در پرورش خلاقیت مورد توجه قرار داد. طنز پدیده

ظری مرتبط با طنز  های مختلفی مورد مطالعه قرار گرفته است. با این حال، در ادبیات نها حضوری پررنگ داشته و از جنبهزبان

توان در وجود این عدم توافق نظری را می (.2023)هایدون و همکاران،    های بنیادین آن وجود ندارداجماع کاملی در مورد مؤلفه 

های پژوهشی  دهنده پیچیدگی ذاتی این مفهوم و گستردگی دیدگاهبیش از یکصد نظریه مختلف پیرامون طنز مشاهده کرد که نشان

کار  های درسی بهعنوان ابزاری کارآمد در برنامهتواند بهبا وجود این، طنز می(.  2017و همکاران،    2)وان پراگ   است  در این حوزه

گیری از طنز در  کند. بهرهگرفته شود، زیرا نقش مهمی در افزایش انگیزش، مشارکت فعال و تثبیت اطلاعات در حافظه ایفا می

شود، بلکه به ایجاد محیطی پویا و مثبت کمک  آموزان میتر دانشدرک و یادگیری عمیق  تنها موجب ارتقایفرآیند آموزشی نه

های تفکر انتقادی،  دهد. علاوه بر این، طنز با تحریک تفکر خلاق و ارتقای مهارتکرده و سطح استرس و اضطراب را کاهش می

، اشمیت 2017)ون پراگ و همکاران،  موزان خواهد شد آهای شناختی در دانشتر و پرورش توانمندی ساز یادگیری اثربخشزمینه 

 (. 2011، 3و ویلیام 

کنند.  گیری آموزش را مشخص مییکی از ابعاد اساسی در آموزش هنر، توجه به عناصر برنامه درسی است که چارچوب و جهت

ه درسی، غایات و انتظارات تربیتی کننده رویکرد کلی و فلسفه حاکم بر آموزش هنر است و اهداف برناممنطق برنامه درسی تعیین

می روشن  مهارتی  و  نگرشی  دانشی،  سطح  در  را  فرهنگی  آن  و  رشدی  نیازهای  با  متناسب  باید  درسی  برنامه  محتوای  سازند. 

ری های یادگیفعالیت  (.2023)لیت و ل ،   های هنری معنادار فراهم کندآموزان انتخاب شود تا بتواند بستر مناسبی برای تجربهدانش

های عملی دارند. همچنین زمان و مکان آموزش سازی خلاقیت، بروز تخیل و تقویت تواناییدر آموزش هنر نیز نقش مهمی در فعال

آموزان ایجاد نمایند. در نهایت،  ای طراحی شوند که امکان تمرکز، تجربه عملی و تعامل اجتماعی را برای دانشهنر باید به گونه

ها متمرکز باشد، بلکه باید بر سنجش میزان از عناصر کلیدی برنامه درسی، نباید صرفاً بر بازتولید دانسته  عنوان یکیارزشیابی به

بدین ترتیب،   (.2017)ون پراگ و همکاران،   آموزان تمرکز کندهای تفکر انتقادی دانشهای هنری و مهارترشد خلاقیت، توانایی

 .ای به یک تجربه تربیتی بنیادین و مؤثر تبدیل نمایدش هنر را از یک فعالیت حاشیه تواند آموزافزایی عناصر برنامه درسی میهم

تواند برای افزایش مشارکت، نگهداری اطلاعات، کاهش  نظران، طنز در آموزش یک ابزار مفید است که میدر دیدگاه صاحب

)بوگنار و   حیط یادگیری مثبت استفاده شوداسترس و اضطراب، ترویج خلاقیت و تفکر انتقادی، افزایش انگیزش و ایجاد یک م

تواند  تفاده نادرست از طنز میدهند که اسنظران هشدار میبا این حال، برخی صاحب(.  2020،  5، تانگ و سونگ200۹،  4ابراکویچ 

آموزان آموزان شود، بنابراین استفاده از طنز باید با مراعات احترام به همه دانشباعث ایجاد توهین و ناراحتی برای برخی دانش

اید تأثیر آموزان صورت گیرد و نبعلاوه بر این، استفاده از طنز باید با توجه به نوع درس و دانش  (.13۹7)ارجمندی،    دانجام شو

تواند به بهبود فرایند یادگیری  آموزان داشته باشد. در کل، استفاده مناسب از طنز در آموزش میمنفی بر تجربه یادگیری دانش

در نتایج تحقیقات  (  201۹)   ۶پرداخته اند. اشلایخر  خلاقیت  بر  طنز  اثربخشی  به  نیز  چندی  تحقیقات(.  13۹۹)کیومرثی،    کمک کند 

های پیچیده شناختی بینجامد.  ای مغز را فعال سازد و به پردازشتواند فعالیت شبکهخود نشان داده است که مواجهه با طنز می

 
1. Winner 

2. Van Praag 

3. Schmidt & William 

4. Bognar & Ibraković 

5. Tong & Tsung 

6. Schleicher 
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ه استوار است که طنز به دلیل ماهیت غیرمعمول و فاصله گرفتن از الگوهای تکراری، ( بر این نکت1۹۹4همچنین نظریه کسلر )

های دیگر نیز تأکید  نتایج پژوهش(. 13۹3)مهدوی نژاد و همکاران،  های خلاق باشدساز آفرینشگری و پرورش ایدهتواند زمینهمی

، میرزازاده و همکاران، 2017،  1، بیرز فاگرتسن2018و هو،    )کیم  اند که طنز نقشی مثبت و اثرگذار در شکوفایی خلاقیت داردکرده

ویژه در دوره ابتدایی و پایه  از این رو، اگر برنامه درسی هنر آمیخته به طنز در مدارس، به(.  2024و همکاران،    2و ون دورن 1404

آموزان، به رشد خلاقیت، تقویت تخیل و ارتقای  دانشتواند ضمن افزایش انگیزه و مشارکت فعال  ششم، طراحی و اجرا شود، می

های  در مقابل، فقدان چنین رویکردی موجب تداوم آموزش (.  2024)ون دورن و همکاران،    های تفکر انتقادی آنها کمک کند مهارت

ب کاهش علاقه  کنند، بلکه ممکن است موج تنها فرصت بروز خلاقیت را محدود میهایی که نهخشک و سنتی خواهد شد؛ آموزش

 (. 1404و همکاران،  رزازادهیم) دگیری نگرش منفی نسبت به درس هنر شونبه یادگیری، افت انگیزش تحصیلی و شکل

تشویق  مدرسه  محیط  انساناگر  آینده  نسل  باشد،  خلاقیت  ویژگیکننده  حتی  بود.  خواهند  بنای  هایی خلاق  معماری  های 

خلاقیت   (.1404)قبادی فر و یاسر،    محور بینجامدتواند به ایجاد یک مدرسه خلاقیت می  های مدیریتی،مدرسه، در کنار دیگر ویژگی

شود و نقشی کلیدی در حل مسائل پیچیده،  عنوان یکی از عوامل بنیادین در پیشرفت، نوآوری و توسعه پایدار جوامع شناخته میبه

ازآنجاک افزایش توان رقابتی کشورها دارد.  از ه خلاقیت ماهیتی آموختنی و قابل پرورش دارد، میارتقای کیفیت زندگی و  توان 

)شیخلر و    سازی شرایط مطلوب، تجهیزات مناسب و امکانات آموزشی مؤثر، زمینه رشد و تقویت آن را ایجاد کرد طریق فراهم

ان نقشی اساسی ایفا  آموزآل برای آموزش و پرورش خلاقیت در دانشمنزله بستری ایدهدر این میان، مدرسه به  (.1404مهدی،  

گیری و توسعه  تواند به شکلهای یادگیری متنوع، تشویق به تفکر واگرا و ایجاد فضای نوآورانه، میکند؛ چراکه با ارائه فرصتمی

های درسی و آموزشی که  رو، توجه به طراحی برنامهازاین(.  201۹،  3)کلارک   های آینده کمک کند های خلاقانه در نسلتوانمندی 

اجتناب خلا را محور قرار دهند، ضرورتی  اجتماعی دانشقیت  برای تضمین رشد فردی و  به ناپذیر  سوی آموزان و حرکت جوامع 

 .شود پیشرفت و تعالی محسوب می

 هایروش  با که است علمی واقعیتهای انتقال و معلومات انواع فراگیری بر تأکید ، بیشترینبرنامه درسی رسمی کشور ایران در

 مسئله حل است. مفهومی دانش مقابل در  ایرویه دانش همان آن حاصل و شود می تحمیل به یادگیرندگان حافظه ای و مکانیکی

نقش هنر در  علی(.  1404)شیخلر و مهدی،    است انسان  شناختی هایتوانایی ممتازترین از  خلاقیت و بر  تأکید روزافزون  رغم 

های درسی هنر،  های آموزشی این حوزه وجود دارد. بسیاری از برنامههایی در شیوهآموزان، همچنان چالشدانشپرورش خلاقیت  

  شده متمرکز هستندهای فنی و بازتولید الگوهای از پیش تعیینجای تمرکز بر فرآیندهای خلاقانه و تفکر واگرا، بیشتر بر مهارتبه

عنوان یک ابزار بالقوه در بهبود یادگیری، افزایش انگیزش از سوی دیگر، طنز به (.1404و رسالتی و همکاران،    2018)کیم و هو،  

)مهدوی نژاد و    اندهای اندکی به بررسی ترکیب طنز با آموزش هنر پرداخته و ارتقای تفکر خلاق مطرح شده است، اما پژوهش

بود شواهد کافی در مورد تأثیرات برنامه درسی هنر  ن(.  2011و اشمیت و ویلیام،    2017، ون پراگ و همکاران،  13۹3همکاران،  

بر رشد خلاقیت دانش نیازمند بررسیآموزان، شکاف قابلآمیخته به طنز  ایجاد کرده است که  پژوهشی  ادبیات  های  توجهی در 

تواند در  چه اندازه میرو، این پژوهش به دنبال بررسی این مسئله است که برنامه درسی هنر آمیخته به طنز تا  تر است. ازاینعمیق

 ؟ توان از این رویکرد در بهبود کیفیت آموزش هنر بهره بردآموزان مؤثر باشد و چگونه میخلاقیت دانش اثربخشی
 

 روش پژوهش 

صیورت تصیادفی  گیری بهآزمون و با گروه کنترل انجام شید. نمونهپس  -آزمون این پژوهش از نوع کاربردی و آزمایشیی با طرح پیش

این  انجام شیید.   1402-1401آموزان دوره ابتدایی شییهرسییتان خوی در سییال تحصیییلی ای از میان دانشای چندمرحلهخوشییه

گیری  کنترل اسیت که هر دو قبل و بعد از اجرای متغیر مسیتقل مورد ارزیابی قرار گرفتند. نمونهپژوهش شیامل دو گروه آزمایش و  

و  (T1) آزموننفری یک مدرسیه در شیهرسیتان خوی انجام شید. در این طرح، پیش 30های  صیورت تصیادفی از میان کلاسبه

 
1. Beers Fägersten 

2. Van Dooren 

3. Clark 
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آموزان  ر آمیخته به طنز، بر خلاقیت دانش، یعنی برنامه درسیییی هن(X) برای سییینجش تأثیر متغیر مسیییتقل (T2) آزمونپس

 .استفاده شد. گروه آزمایش تحت آموزش این برنامه قرار گرفت و سپس نتایج آن با گروه کنترل مقایسه شد

آزمون پس - آزمون پیش طرح    : 1جدول   

 آزمون پس  متغیر مستقل آزمون پیش  انتخاب تصادفی 

 R T1 X T2 گروه آزمایش 
 R T1 - T2 گروه کنترل 

صیورت تصیادفی برگزیده شید. سپس دو کلاس پایه ششم به تحقیق اختصا  بهپسیرانه شیهرسیتان، یک مدرسیه  مدارساز میان 

عنوان گروه آزمیایش تحیت آموزش برنیامیه درسیییی هنر آمیختیه بیه طنز قرار گرفیت و کلاس دیگر بیا  نفری بیه  30ییافتنید؛ ییک کلاس  

فته شیید. در این پژوهش، متغیر مسییتقل )برنامه درسییی هنر آمیخته به طنز( برای  عنوان گروه کنترل در نظر گرآموز بهدانش 30

گیری شیید. در نهایت، نتایج گروه آزمایش با گروه کنترل  گروه آزمایش اعمال شیید و تأثیر آن بر متغیر وابسییته )خلاقیت( اندازه

 .مقایسه گردید

آموزان، پکیج برنامه درسییی هنر آمیخته به طنز بر خلاقیت دانشدر راسییتای پاسییخگویی به سییؤال پژوهش مبنی بر تأثیر  

اجرای این برنامه   (.201۹،  1)برنچطراحی و تدوین گردید  ADDIEگیری از الگوی طراحی آموزشییای با بهرهجلسیه 10آموزشیی 

ه به طنز قرار گرفت، در در کلاس درس هنر پایه شیشیم ابتدایی انجام شید و گروه آزمایش تحت آموزش برنامه درسیی هنر آمیخت

های یادگیری خلاقانه،  این پکیج با رویکرد تلفیقی و هدف ایجاد فرصییتد.  مند شییحالی که گروه کنترل از آموزش سیینتی بهره

آموزان ابتدا با  ای طراحی شیده اسیت که دانششیود. سیاختار جلسیات به گونههای نظری و عملی را شیامل میترکیبی از فعالیت

های عملی به خلق آثار هنری بپردازند. محتوای جلسییات با توجه به اصییول  آشیینا شییده و سییپس از طریق فعالیتمفاهیم پایه  

های متنوعی از هنر مانند کاریکاتور،  تنظیم شیده و شیامل حوزه(1۹74) 3تورنس و نظریه خلاقیت( 1۹84)  2کلب یادگیری تجربی

شییوند. این طراحی منسییجم و هدفمند زمینه را برای درک ز ارائه میشییعر، تئاتر و صیینایع دسییتی اسییت که همگی با رویکرد طن

،  ، طراحی سیازد. مراحل تهیه این پکیج شیامل تحلیلآموزان فراهم میهای خلاقانه دانشتر مفاهیم هنری و تقویت تواناییعمیق

 .بوده است و ارزشیابی  ، اجر توسعه

 ADDIE  آموزشی   الگوی طراحی های تهیه پکیج آموزشی بر مبنای  : گام 2جدول 

 ها فعالیت مراحل 

 تحلیل 

 آموزان  نیازسنجی از معلمان هنر و دانش   -

 بررسی منابع موجود در زمینه طنز و هنر    -

 آموزان(  های مخاطبان )دانش تحلیل ویژگی  -

 تعیین اهداف یادگیری هر جلسه   -

 طراحی 

 طراحی توالی محتوا از ساده به پیچیده    -

 تلفیق نظریه خلاقیت تورنس با آموزش هنر    -

 استفاده از اصول یادگیری تجربی کولب    -

 های عملی و تعاملیطراحی فعالیت   -

 توسعه

 تهیه محتوای آموزشی هر جلسه    -

 های آموزشی  تولید مواد و رسانه   -

 تدوین راهنمای معلم    -

 آموزی های دانش طراحی کاربرگ   -

 
1. branch 

2. Kolb 

3. Torrance 
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 اجرا 

 اجرای آزمایشی پکیج    -

 اصلاح و بازنگری بر اساس بازخوردها    -

 تهیه نسخه نهایی پکیج  -

 ارزشیابی 

 ارزشیابی تکوینی در طول اجرا    -

 ارزشیابی پایانی با استفاده از آزمون خلاقیت تورنس    -

 آوری و تحلیل نتایج جمع  -

کند تا از طریق آموزان فراهم میهای یادگیری متنوعی را برای دانشاین پکیج با تأکید بر رویکرد تلفیقی هنر و طنز، فرصییت

تواند به شیکسیتن  همچنین، ترکیب طنز و هنر می دهندهای مختلف هنری توسیعه اول، خلاقیت خود را در قالبهای دسیتتجربه

 (.201۹)برنچ،    الگوهای ذهنی معمول و تقویت تفکر واگرا کمک کند

 های اجرا و شرح پکیج آموزشی طراحی شده : گام 3جدول 

 مدت زمان  موضوع  عنوان درس  جلسه

 قه یدق  45 یتجسم  یهنرها در هنر  کمدیبا طنز و    ییآشنا اول 

 قه یدق  45 یتجسم  یهنرها طنز   یآثار هنرخلق   دوم 

 قه یدق  45 هنرهای تجسمی کاوش در بیان هنری: معرفی کاریکاتور در مدرسه  سوم 

 قه یدق  45 هنرهای تجسمی زنده کردن هنر: ایجاد کاریکاتور درباره مدرسه  چهارم 

 قه یدق  45 هنرهای زبان  کاوش در طنز از طریق شعر  پنجم

 قه یدق  45 هنرهای زبان  دار خنده ساخت بیت   ششم

 قه یدق  45 هنرهای نمایشی  ای بر طنز نمایشیکاوش در کمدی: مقدمه  هفتم

 قه یدق  45 هنرهای نمایشی  ساخت کمدی: نوشتن و تمرین یک طرح کمدی  هشتم

 قه یدق  45 هنرهای تجسمی ساخت خنده: معرفی هنر طنز و ساخت ابزار  نهم

 قه یدق  45 هنرهای تجسمی مصنوعات طنز ساخت خنده: ساخت   دهم

( اسیتفاده شید. این پرسیشینامه که توسیط تورنس طراحی شیده  1۹7۹ها از پرسیشینامه خلاقیت تورنس )آوری دادهبرای جمع

سیطح خلاقیت   کند.پذیری و بسیط ارزیابی میهای سییالی، ابتکار، انعطافسیؤال بوده و خلاقیت را بر اسیاس مؤلفه  51اسیت، شیامل 

دهنده خلاقیت بسییار  تر نشیانو پایین 100بندی شید. نمره خلاقیت تورنس طبقهکنندگان بر اسیاس امتیازات پرسیشینامه  شیرکت

دهنده خلاقیت نشان  150تا    135معرف خلاقیت متوسط، نمره   135تا    125بیانگر خلاقیت کم، نمره   125تا    100کم، نمره بین 

آزمون خلاقیت خود را بر اسییاس آلفای   ( پایایی1372)  عابدی .بیانگر خلاقیت بسیییار زیاد اسییت  180تا   150زیاد، و نمره بین 

گزارش کرده است. همچنین،   ۶1/0و  ۶3/0،  ۶7/0،  75/0ترتیب پذیری و بسط، بهکرونباخ برای چهار مؤلفه سیالی، ابتکار، انعطاف

دو نیمه آزمون به  را بین نمرات 0.۹1نفری، ضییریب همبسییتگی  40با اجرای این آزمون بر روی یک گروه   نیا و همکارانارجمند

(، پایایی  1400و همکاران )انسییه  در پژوهش   .(1401و همکاران،   ی)ارجمند دهنده پایایی بالی آن اسیتدسیت آورد که نشیان

و کل خلاقیت  5۶/0، بسیط  54/0پذیری  انعطاف 51/0، ابتکار ۶2/0های سییالی  آزمون بر اسیاس ضیریب آلفای کرونباخ برای مؤلفه

بررسیی روایی آزمون، از روش همبسیتگی گشیتاوری بین این آزمون و ( برای 1۹۹2)  عابدیهمچنین، . سیتگزارش شیده ا0/  ۶۹

های چهارگانه آزمون خلاقیت و آزمون  های ملاک اسییتفاده کرد. در این بررسییی، ضییرایب همبسییتگی بین نمرات بخشآزمون

ه شید. نتایج نشیان داد که ضیرایب همبسیتگی بین نمرات  ، نمرات آموزگاران و نمرات درسیی محاسیب1آزمون دانشیگاه دوسیتوتورنس،  

)بین نمره ریاضیی و  215/0ای بین از نظر آماری معنادار بوده و در دامنه %1آزمون خلاقیت و نمرات درسیی در سیطح   چهارگانه

 .(13۹4خاکزاد، )پذیری( قرار داشتند )بین نمره ریاضی و انعطاف 54/0سنجش ابتکار( تا  
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 ( 1372های پرسشنامه خلاقیت تورنس )عابدی،  مشخصات سوال :  4جدول 

 دامنه نمرات  ها مولفه  ها سوال 

 ۶۶تا    22 سیال بودن  22تا    1

 33تا    11 ابتکار  33تا    23

 48تا    1۶ انعطاف پذیری  4۹تا    34

 33  تا  11 بسط ۶0تا    50

 180تا    ۶0 خلاقیت کل ۶0

درچهار مولفه سیییال بودن، ابتکار، انعطاف پذیری وبسییط را به   1پایایی این آزمون را بر اسییاس آلفای کرونباخ (1372)  یعابد

 40ارجمنید بیا اجرای آزمون سییینجش خلاقییت عیابیدی روی ییک گروه  .  ( گزارش کرده اسیییت۶1/0و   ۶1/0،  ۶7/0،  75/0ترتییب )

)خاکزاد، اسییتدو نیمه آزمون به دسییت آورد که حاکی از پایایی بالی این آزمون    یهانمره  ینب  ۹1/0  یضییریب همبسییتگ ینفر

روش  ( و  و انحراف اسیتاندارد  نیانگیم  ها،یو درصید نمرات آزمودن یفراوانی)فیاز دو روش توصی  هاداده لیو تحل  هیتجز یبرا  (.13۹۶

 شد. بهره گرفته 2۶سخه ن spssبه کمک نرم افزار )آنکوا(  رهیتک متغ  انسیکوار لیتحل یاستنباط
 

 ها یافته 

نخست در بخش توصیفی برای متغیر نمرات استفاده شده است.    (ANCOVA)  از تحلیل کوواریانس   پژوهش   برای پاسخ به سوال

آزمون به تفکیک گروه کنترل و آزمایش  آزمون و هم در پسگویه می باشد، میانگین و انحراف معیار در پیش 5که دارای  تیخلاق

 01/3و در گروه آزمایش برابر    8۶/2در گروه کنترل برابر    تیخلاق  آزمون، میانگین نمرات متغیرمحاسبه شده شده است. در پیش

 است. 5۶/3و در گروه آزمایش برابر  08/3در گروه کنترل برابر  تیخلاق آزمون، میانگین متغیراست. در پس

خلاقیت    توصیفی نمرات متغیر   های شاخص : جدول  5جدول   

 انحراف معیار  میانگین  تعداد دانش آموز  گروه  

 آزمون خلاقیت پیش   متغیر
 1.۹0 2.8۶ 30 کنترل 

 1.0۶ 3.01 30 آزمایش 

 آزمون خلاقیت پس   متغیر
 1.43 3.08 30 کنترل 

 1.41 3.5۶ 30 آزمایش 

ها  آنها نرمال بودن توزیع متغیر وابسیته، همگنی شییب رگرسییون مهمترینهایی اسیت که تحلیل کوواریانس دارای پیش فرض

 اسمیرنوف تک بعدی -ی کولموگروف نا پارامتربررسی بهنجار بودن توزیع جامعه از آزمون    جهتها است. و همگنی واریانس گروه

   آمده است.  ۶مفروضه برای خلاقیت و دانش در جدولاستفاده شد. نتایج بررسی این  

 اسمیرنوف جهت بررسی نرمال بودن توزیع نمرات   - : نتایج آزمون کولموگروف ۶جدول 

 (N=30)پس خلاقیت ( N=30)  پیش خلاقیت 

 پارامترها 

8333/۹۶ میانگین   ۹000/۹7  

1۶008/5 انحراف معیار   ۶528۹/5  

111/0 مطلق   117/0  

111/0 مثبت  107/0  

-108/0 منفی  117/0-  

Test Statistic 111/0  117/0  

داری سطح معنی  200/0 c, d 200/0 c, d 
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آزمون و  برای پیش1آماره تی مقادیر.  شید انجام  خلاقیت  نمرات توزیع بودن نرمال بررسیی برای  اسیمیرنوف–کولموگروفآزمون  

اسیت که بالتر از   200/0داری هر دو آزمون برابر با  گزارش شیده اسیت. مقادیر سیطح معنی 117/0و  111/0آزمون به ترتیب پس

های تجمعی بین توزیع نمونه و توزیع نرمال را نشیان  باشید. همچنین، مقادیر مطلق، مثبت و منفی تفاوتمی 05/0سیطح خطای 

آزمون و گرفت که نمرات خلاقیت در هر دو مرحله پیش توان نتیجهشیود. بنابراین میدهد و اختلاف قابل توجهی مشیاهده نمیمی

برای بررسیییی تأثیر برنامه آموزشیییی قابل   ANCOVA های پارامتری مانندکنند و تحلیلآزمون از توزیع نرمال تبعیت میپس

 .استفاده است

 : نتایج بررسی فرض همگنی واریانس با آزمون لوین 7جدول 

Sig 2df 1df F  

080/0  28 1 2۹3/3  خلاقیت  

محقق شیده مفروضیه همگنی واریانس ها در مورد نمرات خلاقیت  کهدهد  ( نشیان می<05/0p) نتایج درج شیده در جدول فوق 

  متغیر  روی(  آزمونپیش)همپراش متغیر  رگرسییییون ضیییرییب  همگنی تحلییل کووارییانس  اجرای  مهم دیگر . مفروضیییه یاسیییت

 8شید که نتایج آن در جدول   اجرا  بین آزمودنی  اثرات  آزمون مفروضیه، این بررسیی منظوربه . اسیت  هاگروه در(  آزمونپس)وابسیته

 ارائه شده است. 
های کنترل و آزمایش خلاقیت برای گروه   در   رگرسیون   ضرایب   همگنی   فرض   پیش   آزمون   : 8جدول    

 داری سطح معنی F میانگین مجذورات  درجه آزادی  مجموع مجذورات  منبع تغییر

882/434 آزمون خلاقیت پیش   1 882/434  834/4۹  000/0  

۶51/۹ آزمون پیش  * گروه  1 ۶51/۹  10۶/1  303/0  

و کنترل ارائه شیده اسیت. از آنجا که مقدار   شیآزما  یهادر گروه  خلاقیت و دانش یبرا  ونیرگرسی بیضیرا  یآزمون همگن  جینتا

F  آزمونشیتعامل گروه و پ   یشیده برامحاسیبه (05/0 <p   )  یهمگن هیها فرضیداده سیت،یدرصید معنادار ن  5در سیطح کمتر از 

 .کنندیم  دییرا تا یونیرگرس یهابیش

آزمون در نظر گرفته شیده  برای بررسیی خطی بودن رابطه بین متغیر وابسیته و متغیر همراه، در این پژوهش متغیر وابسیته پس

و خطوط رگرسیییون،   1ی داشییته باشیید. با اسییتناد به نمودار پراکنش  ای خطعنوان متغیر همراه( رابطهآزمون )بهکه باید با پیش

 .مشخص شد که این رابطه خطی در هر دو گروه برقرار است

 
 به تفکیک دو گروه آزمایش و کنترل   خلاقیت نمودار پراکنش متغیر  :  1نمودار  
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در ادامه به تفکییک فرضیییییات پژوهشیییی به ارائه یافتیه ها پرداختیه   رهیمتغ چنیدپس از تحقق مفروضیییات تحلییل کوواریانس  

 شود.می
 ها برای نمرات خلاقیت : نتایج فرض همگنی شیب رگرسیون ۹جدول 

 داری سطح معنی F میانگین مجذورات  درجه آزادی  مجموع مجذورات  منبع تغییر

 312/0 282/1 841/0 4 3۶5/3 آزمون اثر گروه *پیش 

   ۶5۶/0 1۹ 4۶8/12 خطا 

اسیت. با توجه به   312/0آزمون برابر داری اثر گروه *پیشها بررسیی شیده اسیت. سیطح معنیفرض همگنی شییب رگرسییون

شیود. بنابراین بین متغیر  ها تایید میشیود که فرض همگنی شییب رگرسییوناسیت نتیجه گرفته می 05/0اینکه این مقدار بزرگتر از  

 ( در درون گروه ها رابطه خطی وجود دارد.آزمونپیش) متغیر کووریت)پس از آزمون( و  وابسته

ها برای برابری واریانس نمرات خلاقیت در گروه   لوین : نتایج آزمون  10جدول   

F   سطح معنی داری  2درجه آزادی 1درجه آزادی 

73۶/1 3 20 1۹2/0 

آزمون لوین  05/0داری بزرگتر از  برابری واریانس متغیر در دو گروه با اسیتفاده از آزمون لوین بررسیی شیده اسیت. سیطح معنی

مفروضییه همسییانی واریانس ها در گروه های مورد مطالعه برای انجام تحلیل کواریانس  کهمندرج در جدول فوق نشییان می دهد  

 توانیم از آن استفاده کنیم.انس برقرار است و میبرقرار است. لذا پیش شروط تحلیل کواری

 : نتایج آزمون تحلیل کوواریانس برای نمرات خلاقیت 11جدول 

 مجذور اتا  داری سطح معنی F میانگین مجذورات  درجه آزادی  مجموع مجذورات  منبع تغییر

  012/0 ۶14/0 408/0 1 408/0 آزمون اثر پیش 

 74۹/0 043/0 533/1 01۹/1 3 058/3 اثر گروه 

    ۶۶5/0 1۹ ۶3۹/12 خطا 

     24 000/348 کل

و   p=012/0بیاشییید )دار میدرصییید معنی  ۹۹آزمون در سیییطح احتمیال  نتیایج تحلییل کووارییانس حیاکی اسیییت کیه اثر پیش

۶14/0=Fدرصید  ۹۹داری وجود دارد. اثر گروه در سیطح احتمال  خلاقیت رابطه معنی آزمونپسآزمون و (. یعنی بین نمرات پیش

آزمون خلاقییت در گروه آزمون، میزان نمرات پس(. یعنی پس از تعیدییل نمرات پیشF=533/1و    p=043/0)  بیاشیییددار میمعنی

 آزمیایشری در گروه کنترل و گروه  دابیاشییید. بیه عبیارتی خلاقییت، تفیاوت معنیداری میکنترل و گروه آزمیایش دارای تفیاوت معنی

تاثیر زیادی دانش آموزان   تیبه طنز بر خلاق  ختهیبرنامه درسییی هنر آم( نشییان می دهد که 74۹/0) دارد. همچنین ضییریب اتا

 داشته است.
 : میانگین تعدیل شده نمرات خلاقیت 12جدول 

 خطای معیار  میانگین تعدیل شده  تعداد گروه 

 242/0 08/3 24 کنترل 

 242/0 ۹8/3 24 آزمایش 

برنامه درسیی باشیند. به عبارتی،  ( دارای اختلاف میm=۹8/3(و گروه آزمایش)m=08/3میزان نمرات خلاقیت در گروه کنترل)

 .دارد تاثیردانش آموزان  تیبه طنز بر خلاق ختهیهنر آم
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 بحث  

آموزان پایه ششم بود. برای این منظور، یک  هدف این پژوهش بررسی تأثیر برنامه درسی هنر آمیخته به طنز بر خلاقیت دانش

های نظری و عملی را با رویکرد  تدوین شد که فعالیت ADDIE گیری از الگوی طراحی آموزشیای با بهرهجلسه  10پکیج آموزشی  

طور های پژوهش نشان داد که آموزش هنر آمیخته به طنز به یافته  .یری خلاقانه فراهم شودهای یادگکرد تا فرصتطنز تلفیق می 

آزمون،  نشان داد که پس از کنترل اثر پیش (ANCOVA) آموزان را افزایش داده است. تحلیل کوواریانسمعناداری خلاقیت دانش

بیانگر تأثیر قوی برنامه    74۹/0و ضریب اتا   (p  ،533/1=F=043/0) تفاوت معناداری بین گروه آزمایش و گروه کنترل وجود دارد

 .(08/3در مقابل   ۹8/3بر خلاقیت است. میانگین نمرات خلاقیت در گروه آزمایش بالتر از گروه کنترل بود )

تلطیف  نشان داده است که طنز آموزشی موجب   (13۹7)  افشارکهن  عنوان مثال،های پیشین همسو است. بهاین یافته با پژوهش

اعتمادبه و  توجه  ارتقای  یادگیری،  میفضای  آموزش  فرآیند  تسهیل  و  همچنین،نفس  که  (13۹۹)  ارجمندی  شود.  داد  نشان 

شوند، که با اثر مثبت برنامه درسی هنر آمیخته آموزان میهای پرورش خلاقیت در آموزش هنر موجب رشد خلاقیت دانشبرنامه

پذیری شناختی،  ها همچنین نشان دادند که طنز با کاهش اضطراب و افزایش انعطاف. یافتهبه طنز در پژوهش حاضر همخوانی دارد

المللی،  در آموزش ریاضی همسویی دارد. در سطح بین (13۹7)  افشارکهن شود؛ این موضوع با نتایجساز خلاقیت بیشتر میزمینه 

تواند انگیزه،  اند که آموزش مبتنی بر طنز و تفکر خلاقانه مینیز نشان داده (2023( و لیت و ل )2023) بیشارا هایی مانندپژوهش

 .آموزان را افزایش دهدعملکرد تحصیلی و خلاقیت دانش

 

 گیری نتیجه 
آموزان را دهد که برنامه درسی هنر آمیخته به طنز توانسته است ابعاد مختلف خلاقیت دانشهای پژوهش حاضر نشان مییافته

های غیرمعمول عنوان یک محرک شناختی عمل کرده است؛ زیرا با ایجاد موقعیتمنظر ابعاد شناختی، طنز بهتحت تأثیر قرار دهد. از  

های نوآورانه ترغیب نموده است.  ها و ایدهحلها را به جستجوی راه آموزان را تحریک کرده و آنو غیرمنتظره، فرآیند تفکر دانش

یافته نظریهاین  با  یادگیری تجربی و  ها  تأکید میهای  یادگیرنده در موقعیتخلاقیت همخوانی دارند که  قرار گرفتن  های  کنند 

ایدهچالش بین  ارتباطات جدید  ایجاد  و  مفاهیم  بازآرایی  امکان  فراهم میبرانگیز و خلاقانه،  را  عاطفی، محیط  .  سازدها  ابعاد  در 

بخش،  یادگیری شده است. ایجاد فضای آموزشی لذتآموزشی مبتنی بر طنز باعث کاهش فشارهای روانی و اضطراب مرتبط با  

انگیزه و اعتمادبهدانش بر اساس پژوهشنفس بیشتری به فعالیتآموزان را قادر ساخته تا با  های پیشین،  های خلاقانه بپردازند. 

دهنده  تواند توضیحشود و این امر میوری در حل مسئله میپذیری شناختی و بهرهکاهش استرس یادگیری موجب افزایش انعطاف

های  ابعاد اجتماعی نیز نقش مؤثری در تحقق خلاقیت داشته است. استفاده از طنز در فعالیت .  رشد خلاقیت در گروه آزمایش باشد

های نو فراهم کرده است. این تعاملات موجب تقویت آموزان را افزایش داده و فرصتی برای تبادل ایدهگروهی تعامل بین دانش

های  دهد که محیطهای این پژوهش نشان میهای تفکر جمعی شده است. یافتهفس در بیان افکار خلاق و ارتقای مهارتناعتمادبه

با طنز و فعالیت تعاملی و گروهی، که  بهیادگیری  اجتماعی و همکاری  های جذاب همراه هستند،  طور مؤثری ظرفیت خلاقیت 

های مبتنی بر  گیری از روش ابعاد اجرایی، طراحی منسجم برنامه درسی و بهرهاز منظر    .کنندآموزان را تقویت میگروهی دانش

های نظری و عملی بود، فرصت آموزان شده است. ساختار جلسات که ترکیبی از فعالیتطنز موجب جذابیت و مشارکت فعال دانش

ها، در کنار  پذیرتر ساخت. این ویژگیعطافکافی برای تجربه، آزمون و خطا و خلق آثار هنری فراهم نمود و محیط یادگیری را ان

نتایج    .اندهای خلاقانه شدههای تفکر واگرا و افزایش توانمندیساز توسعه مهارتهای سنتی آموزش هنر، زمینه کاهش محدودیت

ط یادگیری را  شود، بلکه محیآموزان می دهند که برنامه درسی هنر آمیخته به طنز نه تنها موجب افزایش خلاقیت دانشنشان می

ها با رویکردهای  های سنتی آموزش هنر و جایگزینی آنها اهمیت بازنگری در شیوهکند. این یافتهبخش میپویا، مشارکتی و انگیزه

می برجسته  را  تعاملی  و  مینوآورانه  پیشنهاد  و  برنامهسازد  و  معلمان  که  روشکند  از  آموزشی  تقویت ریزان  برای  های خلاقانه 

 .آموزان بهره گیرندهای شناختی، عاطفی و اجتماعی دانشتوانمندی 
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از  گذاران آموزشی، معلمان و طراحان برنامهشود که سیاستدست آمده، توصیه میبا توجه به نتایج به  های درسی به استفاده 

سازی بودجه و حمایت  متوان به فراههای مبتنی بر طنز و خلاقیت در آموزش هنر توجه کنند. از جمله اقدامات عملی میروش

های  آموزشی، تغییر محتوای کتابهای کمکهای آموزشی برای معلمان، تدوین راهنماهای آموزشی و بسته مالی، برگزاری دوره

تواند اجرای محور اشاره کرد. این اقدامات میهای ارزشیابی عملکردی و پروژهکارگیری روشدرسی برای ایجاد فضای خلاقیت و به

 .آموزان را فراهم سازدهای شناختی و خلاقیت دانشنامه درسی هنر آمیخته به طنز را تسهیل کرده و زمینه توسعه مهارتموفق بر

 تقدیر و تشکر 
زم  لهیوسنیبد  سندگانینو فراهم کردن  قدردان  یاجرا  نهیبابت  و  تمام  نی. همچنندینمایم  ی پژوهش تشکر  در    یافراد  ی از  که 

 ی برنامه آموزش   یکه در اجرا   یمعلمانآموزان و  از دانش  زیاند، و نداشته  یو نگارش مقاله همکار  جینتا   لیها، تحلداده  یآورجمع 

 . شودیم ی قدردان مانهیمشارکت کردند، صم

  



 

 یی ششم ابتدا   ه ی دانش آموزان پا   ت ی به طنز بر خلاق   خته ی هنر آم   ی برنامه درس   ی اثر بخش   ی بررس 
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